Rekenen: vormen en kRleuren

Vormen en Rleuren Bingo

Doelgroep:
e groeplen?2
Leerdoelen:

* herkennen van de kleuren geel,
rood, groen, blauw, oranje, paars en
roze

e herkennen van de vormen driehoeR,
vierkant, rechthoeR, cirkel, ovaal,
hart

* een bepaalde vorm (driehoek,
vierkant, rechthoeR, cirkel, ovaal,
hart) in een bepaalde Rleur (geel,
rood, groen, blauw, oranje, paars en
roze) Runnen herkennen

Voorbereiding:

print de bladen uit

lamineer de bladen of plak ze op stevig papier

Rnip de bingoRaarten en de vorm/Rleur-Raartjes uit

zorg voor een bak/hoed/zak o.i.d. om de vorm/Rleur-kaartjes uit te kunnen halen
tijdens het spel

leg ooR iets van Piches of Rnopen Rlaar om als bingofiches te fungeren (als de Raarten
gelamineerd zijn, Run je ooR Riezen voor wisbordstiften met een wisser of doeRje)

Gebruik:

Geef elk kind een bingokaart en 9 fiches.

Stop de vor/kleur-kaartjes in een bak (0.i.d.) en haal er steeds slechts 1 Raartje uit.
Benoem de vorm en de kleur (bijv. het roze vierkant) en laat de kinderen de vorm in
deze kleur aftekRenen (middels een fiche, knoop, kraal ef met een wisstift).

Als het Rind alle vormen in de Rleuren op zijn kaart heeft Runnen afteRenen, roept het
Rind BINGO en heeft het spel gewonnen.

Het spel Ran dan eindigen of doorgaan tot alle spelers bingo hebben.
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